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飞行器设计仿真赛项
l 在2025年的竞赛中，吸引了来自全国30个省、市、自治区的约300所

高校，累计超过3000支团队参与备赛。经最终确认，实际完成系统报

名并参赛的团队共计2154支。参赛规模相比2022-2023年竞赛有大幅

度增加，队伍数量增加了近3倍。
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飞行器设计仿真赛项
l 本届竞赛要求：

ü 两个任务：赛题包含“航空救援”和“协同对抗”2个子任务，每支参赛队
必须完成全部2个任务。

ü 综合得分：参赛队的总成绩由2个任务的加权成绩获得, 2个任务成绩各占总
成绩的50%。总成绩=航空救援任务成绩×50%+协同对抗任务成绩×50%

ü 根据总成绩确定参赛团队名次，得分高者为优胜。总成绩相同的情况下，用
时短者为优胜。

航空救援任务 协同对抗任务
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任务1：航空救援
l 基于假想的典型航空应急救援虚拟任务场景，参赛团队以航空救援队的身份，面对多种

险情需求，完成救援任务。
l 每个参赛团队需要派出3名队员操作系统，包括1名指挥员和2名飞行员，指挥员选择指

挥端，2名飞行员各选择1架救援飞行器，进入同一任务场景。
l 指挥员拥有救援指挥中心全局态势视角，可以通过标记的方式进行任务规划，并能将规

划标记同步给飞行员，飞行员以第一人称视角操控飞行器进行航空救援任务。
l 每局救援任务结束后，系统自动生成参赛团队的任务效能值。
l 参赛团队可根据竞赛时间要求，在系统中进行多次仿真。系统自动选择最佳结果作为该

任务的成绩。

指挥员进行任务规划 飞行员执行救援任务 航空救援任务效能报告 4



任务1：航空救援
涉及到部分救援机型 

各救援机型的相关参数不相同，不同的选择情况会影响本次任务的救援情况
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任务1：航空救援
救援装备携带设备及参数

救援设备

主要参数

航程
巡航速度
最大起飞重量
轻伤员容量
轻伤员救援时间
重伤员容量
重伤员救援时间
水源载量

取水时间
投水时间
物资载量
物资装载时间
购置成本
机载设备

吊桶、医疗箱等

注：上述参数不可调整 6



任务1：航空救援
涉及到的场景

灾区集结地 医院水源地
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安置点


